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Шановні колеги!

Для нас буде дуже цінною Ваша думка щодо змісту навчання інформатики в процесі профільного навчання галузі "Технології".

Свою думку можна висловити шляхом заповнення поданої нижче таблиці, яку бажано відсканувати і розмножити в кількох примірниках. 

У таблиці подано орієнтовні назви змістових ліній навчання інформатики в процесі профільного навчання інформаційно-технологічного або технологічного профілю. Послідовність назв змістових ліній не відображає хронологічної послідовності навчання, більше того, відповідний зміст навчання може бути розподіленим по кільком темам, розділам, явно не виокремлений.

Важливість навчання складових просимо позначити у відповідних рядках стовпчиків 3 і 4 таблиці з використанням десятибальної шкали (1…10, цілі числа). При цьому слід ураховувати, що оцінка "1" відповідає запереченню важливості навчання за відповідною змістовою лінією, оцінки "2"…"7" відповідають важливості введення змістової лінії до відповідних курсів за вибором, оцінки "8"…"10" передбачають відображення змістової лінії у змісті базового навчального предмету "Інформатика".

Після заповнення таблиці її бажано передати до редколегії газети. Електронну копію документу можна також переслати за адресами vit_lap@ukr.net,   або    nat_vovk@ukr.net. 

	№
	Орієнтовна назва змістової лінії
	Профілі навчання

	
	
	Інформаційно-технологічний
	Технологічний

	1
	2
	3
	4

	1
	Моделі й моделювання.
	
	

	2
	Кібернетична система. Рух і стани системи. Динаміка системи. Фазовий простір.
	
	

	3
	Сигнал. Кодування. Інформація. Пам'ять.
	
	

	4
	Управління. Принципи побудови і функціонування систем автоматизованого управління. Автомати.
	
	

	5
	Електронна обчислювальна машина (комп'ютер) як програмно керований автомат. Електронна обчислювальна машина – принципи роботи і можливі застосування.
	
	

	6
	"Навчання" кібернетичних систем з пам'яттю. "Навчання поведінки". Розпізнавання образів. Персептрон.
	
	

	7
	Управління діяльністю в широкому розумінні. Планування діяльності. Ігри, стратегії.
	
	

	8
	Великі системи. Статистичні закономірності.
	
	

	9
	Нейрон. Мозок. Нервова система. Перспективи створення і використання комп’ютерів п’ятого покоління.
	
	

	10
	Людина і автомат. Автоматизовані і комп’ютерно-керовані об’єкти: виробництва, транспорту, сфери послуг, побуту. 
	
	

	11
	Ваша думка



Дякуємо за участь в опитуванні!
