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Призначення клавіш
Алфавітно-цифрові клавіші – введення літер, символів, цифр.

Службові клавіші:
	Enter
	Закінчення введення команди

	Shift
	Введення прописних літер та символів верхнього
регістра клавіатури

	Caps Lock
	Фіксація / відміна режиму прописних літер

	Ctrl, Alt
	Використовуються в комбінації з іншими клавішами

	Esc
	Переривання роботи програми

	Backspace
	Знищення символів зліва від курсору

	Delete
	Знищення символів справа від курсору

	Insert
	Перемикання режиму вставки / заміни

	Print Screen
	Копіювання змісту екрану в буфер обміну

	Pause
	Призупинення виконання деяких програм

	Num Lock
	Введення цифр / дублювання клавіш керування
курсором


Клавіші керування курсором:
	← , → ,  ↑ ,  ↓
	На один символ вліво, вправо; 
на одну стрічку вгору, вниз

	Home, End
	На початок або кінець стрічки

	Page Up, 
Page Down
	На один екран вгору або вниз


Функціональні клавіші:

	F1 - F12
	Клавіші виконання різних спеціальних дій, 
визначених програмою, що виконується
(наприклад, натискання F1 викликає допомогу)
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Арифметичний вираз може містити числа, змінні, функції, з'єднані 
                                        символами арифметичних операцій: *, /, +, -.

Вирази можуть містити математичні функції: 

	Математичні позначення
	Написання мовою Паскаль
	Пояснення

	|x |
	abs (x)
	Повертає модуль аргументу

	sin x
	sin (x)
	        

       х задають радіанами

	cos x
	cos (x)
	

	tg x
	sin (x)/ cos (x)
	

	arctg x
	arctan (x)
	Арктангенс
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	sqrt (x)
	Квадратний корінь

	х2
	sqr (x)
	Піднесення до квадрату

	ех
	exp (x)
	Експонента

	ln x
	ln (x)
	Натуральний логарифм

	xn
	exp (n*ln (x))
	Піднесення до степеня

	
	round (x)
	Округлення

	
	div
	Ціла частина від ділення

	
	mod
	Остача від ділення

	П
	pi
	Повертає значення числа П

	
	frac (x)
	Знаходження дробової частини

	
	int (x)
	Знаходження цілої частини

	
	random (x)
	Випадкове ціле число
з проміжку [0; x)


Правила використання виразів:
1. Правило пріоритетів операцій.

Обчислення виконуються зліва направо в такому порядку:
1) Операція обчислення функцій.
2) Операції *, /, mod  та div.
3) Операції +, -.

2. Правило дужок.
Використовуються тільки круглі дужки. Кожній відкритій дужці має відповідати закрита.
3. Правило лінійного запису.
Чисельники і знаменники дробів, індекси записують в одну лінію.

МОВА ПРОГРАМУВАННЯ ПАСКАЛЬ
Структура програми
program                        < ім'я програми>;
[image: image3]Заголовок програми

uses                       < опис модулів>;  

label
                                  <мітки>;       Розділ опису
  
const        <оголошення констант>;       ідентифікаторів 

type      <визначення типів даних>;       (вказання імені та типу)

var             <оголошення змінних>;       
                   <опис процедур та функцій>;
begin                                                                     

оператор 1;                                                Розділ операторів

оператор 2;                                                (тіло програми)

……………

          оператор n;

end.

Порядок роботи з програмою
1. Завантажити середовище Borland Pascal 7.0.
2. Набрати текст програми.
3. Зберегти програму за допомогою елемента меню File – Save as…
4. Виконати компіляцію програми із запуском на виконання за допомогою «гарячих клавіш» Ctrl + F9.
5. Виправити помилки, якщо вони будуть знайдені і запустити програму на виконання ще раз.
6. Переглянути результати роботи програми за допомогою «гарячих клавіш» Alt+F5.
7. Повернутися в середовище програмування за допомогою клавіші Esc.
8. Зберегти працездатну програму  за допомогою клавіші F2.
9. Завершити сеанс роботи в інтегрованому середовищі програмування 
     Borland Pascal 7.0. за допомогою «гарячих клавіш» Alt+Х.

БАЗОВІ СТРУКТУРИ АЛГОРИТМІВ

1. лінійна
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2. Розгалуження

        так                                  ні                         так                                 ні 
               Повна форма                                      Неповна форма
3. Цикли

         ні                                 так 
                                                                                          ні                                                                                            
                                                                                так     
     Цикл з передумовою                               Цикл з післяумовою

                    ОСНОВНІ ГРУПИ ПРИКЛАДНИХ ПРОГРАМ
	Група
прикладного ПЗ
	Призначення
	Програми

	Програми обробки тексту
	Введення та редагування тексту, перевірка правопису, розташування малюнків і таблиць тощо
	Лексикон, Word, 
WordPerfect, WordPro, Works 

	Видавничі системи
	Компонування тексту та зображень, створення електронного макета друкованого видання
	PageMaker, 
QuarkXPress,
Ventura Publisher 

	Електронні таблиці
	Створення таблиць, обробка числових та символьних даних, побудова діаграм, графіків тощо
	Excel, Lotus 1-2-3,
Quattro Pro, Works, 
SuperCalc 

	Системи управління базами даних (СУБД)
	Створення баз даних, обробка та управління даними
	FoxPro, Access, 
Paradox, Oracle, 
Informix 

	Математичні пакети
	Виконання наукових, інженерних, економічних розрахунків, підготовка документів, що містять текст, графіки, формули
	Mathcad, MATHLAB,

Statistica, Maple

	Системи оптичного розпізнавання
	Перетворення у текст зображень, отриманих на сканері
	FineReader,

CuneiForm

	Програми-перекладачі та 

електронні словники
	Двосторонній переклад тексту, переклад окремих слів та словосполучень
	Stylus, Socrat, Lingvo,
POLYGLOSSUM

	Графічні растрові редактори
	Створення та обробка зображень, поданих як набір пікселів
	Photoshop, PhotoPaint,
Paint, PhotoEditor

	Графічні векторні редактори
	Створення та обробка зображень, поданих як опис контурів за допомогою формул.
	CorelDRAW, 
Illustrator, FreeHand, 3DStudioMAX    

	Програми 
для Web-дизайну
	Створення Web-сторінок, 
керування Web-вузлами
	FrontPage, Dreamweaver, HomeSite, Flash

	Антивірусні 

програми
	Профілактика та виявлення вірусів, лікування дисків
	Norton Antivirus, AVP, DrWEB, Aidstest

	Програми-архіватори
	Створення та розпаковування архівів, створення файлів, що саморозпаковуються
	WinZIP, WinRAR, WinArj, PKZIP, PKARC


         
ТЕХНІКА БЕЗПЕКИ У КОМП'ЮТЕРНОМУ КЛАСІ
· Робота учнів у комп'ютерному класі дозволяється лише у присутності викладача. Учні мають зберігати тишу і порядок, виконувати всі вимоги вчителя.
· Забороняється заходити до класу у верхньому одязі, складати одяг і сумки на столах, перебувати у класі з їжею та напоями.
· Впевніться, що на робочому місці відсутні видимі пошкодження. Зошити та навчальні посібники розмістіть на столі таким чином, щоб вони не заважали роботі на комп'ютері. 
· Не можна приєднувати або від'єднувати кабелі, зачіпати рознімні з'єднання, дроти та розетки. Не дозволяється пересувати комп'ютери, відкривати системний блок, перекривати вентиляційні отвори на системному блоці та моніторі. Не намагайтеся самостійно усунути несправності роботи апаратури.
· Під час роботи не стукайте по клавіатурі та без потреби не натискайте клавіші. Не кладіть книжки та зошити на клавіатуру.
· Не вилучайте та не переміщуйте чужі файли. Не можна приносити та запускати комп'ютерні ігри.
· Якщо виникли програмні помилки або несправності обладнання, негайно зверніться до викладача.
· Дотримуйтесь правильного режиму роботи за комп'ютером:
· для учнів 10-11 класів  – до 30 хвилин; 

· для учнів 8-9 класів – 20-25 хвилин;

· для учнів 6-7 класів – до 20 хвилин;

· для учнів 2-5 класів – 15 хвилин.
· Працюючи за комп'ютером, оберіть правильне положення тіла: відстань від екрана до очей 65-80 см (довжина витягнутої руки); вертикально пряма спина; плечі опущені та розслаблені; ноги на підлозі та не перехрещені; лікті, зап'ястки та кисті рук на одному рівні.
· У разі появи різання в очах, різкого погіршення зору, болю в пальцях та кистях рук, посилення серцебиття слід відразу залишити робоче місце, сповістити викладача про свій стан.
· По закінченні роботи слід закрити всі активні програми та коректно вимкнути комп'ютер. Робоче місце має залишитися чистим.
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